Внеклассное мероприятие «КВН. Занимательная  информатика: от И до А»
Учитель: Смолик Т.Ф.
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[image: image3.png]3.Tlocne Kakoro ciyuas 3aroBODHIH O POCCHHACKHX xakepax?
(Tlocre mozo, xax Jlesun npoHUK & KOMMbIOMEpHyio cemv Cumu-
6anka.)

4.Urto cefiuac MOTYT S/MEKTPOHHEIE KOMMNBIOTEPH B OTIHYHE
oT Tex, KoTopsie Gbutn panbue? (Ocyujecmensmy Heckonbko Mun-
JUOHO8 apuMemuyecKux onepayuii & ceKyHOy u Xpanumy 0zpoMHoe
KONu¥ECmeo uHpopmayu.)

Benymuit. A Tenepb NPOBEPHM, UTO CyMEIH BCTIOMHHTH Ha-
wH BecEnble HHYOPMATHKH.

ITTposepka u nodsedenue umozos.

Beaymni. lexa, obpaTuTecs, noxanyicra, K Jocke. Bam
NpeACTOMT BCTABHTL MpONyIeHHbIE GyKBBI H MPOYHTATH CJI0BA,
KOTOpBIE HAC K 4EMY-TO MOABEAYT.

ITPOLJAHHE TIPA3JHHK
(no uacoeoii cmpenxe) (npomus uacooii cmpenu)

Benymuii. [la, npuuuio BpeMs MpowaThes. Tlopa noacuMTaTh
JKETOHBI.

To6enuna KOMaH/a. ..

Hapeiock, BaM MOHPAaBHJIOCH B HAallleM Topone BecEnbix HHGOP-
matukoB. Cnacn6o BceM 3a MpasfHKK. 5
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Цель: систематизация знаний по темам «Информация и информационные процессы» и «Аппаратные и программные средства ПК».
Задачи:
· учебные: повторение и обобщение знаний учащихся по пройденной теме; стимулирование интереса к предмету;

· развивающие: развитие памяти, внимания, логического мышления учащихся; умений применять полу​ченные знания при решении задач;
· воспитательные: воспитание самостоятельности, коллек​тивизма, ответственности за себя и других членов коллектива.
Оборудование: 
техническое:
компьютерный класс, проектор, экран;
программное: презентация, выполненная в приложении MS PowerPoint 2003;

методическое: карточки с заданиями для команд, листы оценивания  жюри.
Подготовительный этап: учащимся необходимо подготовить представление команды (название команды, девиз), соз​дать в программе Power Point слайды, которые будут отражать название команды, её девиз и логотип.
Ход мероприятия
1.
Организационный момент. (Слайд 1)
Ведущий. Здравствуйте, ребята! Сегодня у нас урок зани​мательной информатики «От И до А». Почему он так называет​ся, вы должны узнать по ходу занятия (Слайд 2). У вас уже сформированы две команды, представители каждой из которых примут участие в конкурсах, получая за правильные ответы определенное коли​чество баллов. Выигрывает команда, набравшая наибольшую сумму. А судить конкурсы будет уважаемое жюри, состоящее из старшеклассников. Они же будут фиксировать активность участников команды для выставления оценок за урок. Итак, представляю вам команду - «Компьютерные хакеры»  и команду - «Про​должатели Б. Паскаля».  (Слайд 3).
2.
Представление команд.
Учащиеся демонстрируют свое домашнее задание: слайды, отражающие название, девиз и логотип команды.
3.
Разминка.
Для этого конкурса заранее составляются 10 вопросов - по 5 для каждой команды. В течение 2 минут вопросы пооче​редно задаются членам команд. За каждый правильный ответ команда получает по одному баллу (Слайды 4-8).
Вопросы первой команде
1) Что в переводе с английского означает слово «компью​тер»? (Вычислитель)
2) Продолжите предложение: «Информатика - это наука, изучающая все аспекты...» (получения, хранения, преобразова​ния, передачи и использования информации).
3) Что относится к носителям информации? (Дискеты, ла​зерные и магнитооптические диски, flash-память)
4) Что входит в состав системного блока? (Микропроцессор, дисководы, внутренняя память, блок питания)
5) Какие мониторы имеют свойство сжигать кислород в по​мещении? (Мониторы на электронно-лучевой трубке)
Вопросы второй команде
1) «Мозг» компьютера - это... (Микропроцессор)
2) Продолжите предложение: «Тактильная информация - это информация, которая...» (воспринимается человеком из ок​ружающей среды с помощью органов чувств)
3) Какие вычислительные инструменты предшествовали по​явлению компьютера? (Абак, счёты, логарифмическая линейка, арифмометры, калькуляторы)
4) Продолжите предложение: «Программное обеспечение компьютера, делится на...» (системное, прикладное и системы программирования).
5)Назовите устройства вывода графических изображений на компьютере. 
    (Графопостроитель (плоттер), графический дисплей, принтер.)
4. Конкурс «Объяснялки» (Слайд 9)
Ведущий описывает какое-либо устройство компьютера, го​воря о его внешнем виде, характерных признаках, назначении, но не называет само устройство. Перечисление идет по одному признаку. Участники должны назвать устройство. Побеждает тот, кто узнает предмет по наименьшему количеству признаков. Если устройство угадано по первому признаку, на​числяется 8 баллов, по второму - 6, по третьему - 4, по чет​вёртому – 2 балла. За неправильные ответы команда штрафуется на 2 балла.
1) Устройство серого цвета, прямоугольное, лежит на столе, имеет клавиши, служит для набора текста. 






                (Клавиатура.)
2) Обычно серого цвета, прямоугольное, стоит на столе, име​ет экран, служит для показа изображений. 








(Монитор.)
3) Вставляется в системный блок, имеет одну или несколько кнопок управления, напоминает выдвижную подставку под ча​шечку кофе, предназначено для проигрывания лазерных дисков.






                                  (CD-ROM.)
4)Вставляется в системный блок, имеет несколько цилинд​ров, обычно изготавливается из алюминия, на нем хранится много-много информации. 

(Винчестер.)
5. Конкурс «Разведчики» 
Командам дается по одной криптограмме, которую они должны разгадать за 10 мин. Право первой выбрать карточку с заданием предос​тавляется отстающей команде. Разгадав криптограмму, участники первой команды узнают, как в словаре русского языка Сергеем Ивано​вичем Ожеговым описан термин «информация», участники второй команды узнают, как французский физик Леон Бриллюэн определил термин «зна​ние». Команда, первая верно разгадавшая криптограмму и заполнившая таблицу на компьютере, полу​чает 12 баллов, вторая - 10 баллов. Если участники за определенное время не смогли расшифровать данную криптограмму, то за каждое разгаданное в криптограмме слово команде начисляется 1 балл.  (Слайд 10)
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Вопросы:
I. 9, 16, 13
Наименьшая единица измерения инфор​мации, выражающая логическое значение «Да» или «Нет».

II. 23, 2, 12, 7


Список команд, из которого выбирается нужная. 
III. 24, 15, 17, 4, 3, 18
Секретное слово.
IV. 15, 3, 6, 15, 1, 16, 13
Совокупность символов, используемых в языке.

V. 8, 16, 6, 17, 15

Минимальный знак, выражающий коли​чество.

VI. 19, 16, 15, 3, 4, 22

Взаимообмен   информацией   между   не​сколькими     

                                               субъектами. 
VII. 21, 16, 5, 3, 4

Совокупность цифр.

VIII. 10, 20, 17, 12, 15, 3
Книга (или тетрадь), куда выставляются оценки всех 
                                              учеников.
IX. 14, 16, 13


 Место (в помещении или на улице), на ко​тором 
                                            размещается реклама. 
X. 11, 13, 18


Буква в дореволюционном русском алфа​вите, 
                                              исключенная из него орфографиче​ской реформой 
                                           1917-1918 гг.
(«Информация – сообщения, осведомление о положении дел,  о состоянии чего-нибудь» С.И.Ожегов)
Криптограмма 2 (Слайд 11)
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Вопросы:
I. 21, 16, 7, 14, 7


Совокупность букв. 
II. 21, 22, 5, 23, 6, 25, 12, 6

Умственный акт, реализующий от​ношение говорящего к содержанию высказываемой мысли и связанный с убеждением или сомнением в её истинности или ложности.
III. 14, 6, 11, 6, 21, 9, 14, 7

Важнейшая, наряду с информацией и энергией, сущность нашего мира.
IV. 9, 6, 16, 6, 24, 1, 4, 17

Предприятие связи, осуществляющее передачу, прием и доставку телеграмм
V. 10, 13, 26, 15


Важнейшее средство человеческого общения. 
VI. 2, 12, 17, 1



Секретный код.
VII. 23, 7, 15, 22, 3, 6, 25, 9

Деловая бумага.
VIII. 19, 21, 6, 14, 23, 9, 25, 12, 3
Условное имя автора.
IX. 18, 3, 7, 1



Информация комического характера. 
X. 22, 20, 7



Орган слуха человека. 
XI. 19, 1, 7, 8, 6, 25, 9


Сотая часть числа. 10
(«Знание предполагает некоторое размышление или рассуждение, организующее данное путем их сравнения и классификации» Л. Бриллюэн)
6. Хронологическая викторина «Гонка за лидером». (Слайд 12)
Командам предлагается из 8 карточек выбрать по 4. На кар​точках перечислены средства работы с информацией, которые необходимо расположить в порядке их появления. Если пра​вильно записать ответ, то из букв, под которыми значатся дан​ные слова, сложатся искомые названия, обозначающие матери​альные носители информации. За каждое правильно восстанов​ленное слово команда получает по 2 балла.

1. е) Книга; к) грампластинка; л) магнитная лента; с) мануск​рипт; т) берестяная грамота; о) лазерный диск. (Стекло.)
2. а) Фломастер; г) шариковая ручка; и) графитный каран​даш; к) стилос;                н) гусиное перо. (Книга.)
3. а) Береста; ж) глиняные плитки; л) бумага; н) пергамент; р) папирус; у) свиная кожа. (Журнал.)
4. а) Ксерокопия; ж) фотография; к) ватман; о) копироваль​ная бумага. (Кожа.)
7.Конкурс капитанов (Слайд 13)
Ведущий:
- Пришла пора капитанам поработать с информацией, представленной на доске. Вам предстоит вставить пропущенные буквы и прочитать слова, которые нас к чему-то подведут. 

Прощание (по часовой стрелке)

Праздник (против часовой стрелки)
8. Подведение итогов, награждение победителей. 
Ведущий:
- Да, пришло время прощаться. Пора посчитать баллы, которые заработали команды. Слово жюри. (Слайд 14)
(награждение победителей, выставление оценок)
В конце урока ведущий задает учащимся последний вопрос, что же означает название конкурсной программы «От И до А».  (Оно указывает на слово ИНФОРМАТИКА.)
